BAJKI IGNACEGO KRASICKIEGO

6 kart pracy do samodzielnej realizacji
Klasa V szkoty podstawowe]

Imie i nazwisko ucznia:

Termin realizacji:

Teksty: Ignacy Krasicki, ,,Bajki i przypowiesci”, wydanie Wolne Lektury.
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MINI-SLOWNIK

Morat - krétkie pouczenie lub wniosek wynikajacy z bajki. Moze by¢ podany
wprost albo trzeba go samodzielnie sformutowac. Przyktad: jesli bohater
przechwala sie i przez to wpada w ktopoty, morat moze brzmiec: ,,Pycha moze
prowadzi¢ do zguby”.

Synonim - wyraz o takim samym lub bardzo podobnym znaczeniu. Przyktady:
madry - rozumny, odwazny - dzielny, szybko - predko.

Antonim - wyraz o znaczeniu przeciwnym. Przyktady: madry - gtupi, silny -
staby, wolny - uwieziony.

Archaizm - wyraz, forma wyrazu albo znaczenie, ktére wyszty z codziennego
uzycia i dzis brzmig staro. Przyktady: zawzdy - zawsze, wtenczas - wtedy,
kontent - zadowolony.

Réwnowaznik zdania - wypowiedzenie bez osobowej formy czasownika.
Przykfad: ,Spotkanie wilkdow z jagnieciem”. Petne zdanie: , Wilki spotkaty
jagnie”. Réwnowazniki zdah sa wygodne w planie wydarzen.

Personifikacja - przedstawienie zwierzat, roslin lub przedmiotéw tak, jakby
zachowywaty sie jak ludzie: moéwity, myslaty, oceniaty lub podejmowaty
decyzje.

Wskazéwka do samodzielnej pracy: najpierw przeczytaj tekst bez
zatrzymywania sie. Potem przeczytaj go drugi raz i zaznacz stowa, ktérych nie
rozumiesz. Dopiero wtedy przejdz do zadan.
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KARTA PRACY 1

Sita i bezbronnosc¢ - ,Jagnie i wilcy”

Na tej karcie ¢wiczysz: morat, sens dostowny i przenosny, archaizmy, plan
wydarzen, rownowaznik zdania

Ignacy Krasicki, ,Jagnie i wilcy”

Zawzdy znajdzie przyczyne, kto zdobyczy pragnie.
Dwoch wilkéw jedno w lesie nadybali jagnie;

Juz go mieli rozerwa¢; rzekto: ,Jakim prawem?”
~Smacznys, staby i w lesie!” - Zjedli niezabawem.

Stowniczek: zawzdy - zawsze; nadybali - spotkali, natkneli sie; niezabawem - zaraz,
niebawem.

1. Napisz jednym zdaniem, co wydarzyto sie w bajce.

2. Ut6z czteropunktowy plan wydarzeh. Kazdy punkt zapisz jako rwnowaznik
zdania.

3. Wypisz trzy archaizmy z tekstu i dopisz ich wspétczesne odpowiedniki.

4. Wyjasnij wtasnymi stowami zdanie: ,,Zawzdy znajdzie przyczyne, kto
zdobyczy pragnie”.
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5. Wyjasnij, co w tej bajce oznacza przewaga silniejszego nad stabszym. Czy
wilki prébujg naprawde uzasadni¢ swoje dziatanie?

6. Sformutuj morat bajki jednym zdaniem.
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KARTA PRACY 2

Pycha i przecenianie siebie - ,,Szczur i kot” oraz ,,Mysz i kot”

Na tej karcie ¢wiczysz: poréwnywanie tekstow, personifikacje, archaizmy,
synonimy i antonimy, réwnowazniki zdan

Ignacy Krasicki, ,,Szczur i kot”

~Mnie to kadza” - rzekt hardzie do swego rodzehstwa,
Siedzac szczur na oftarzu podczas nabozenstwa.
Wtem, gdy sie dymem kadzidet zbytecznych zakrztusit -
Whpadt kot z boku na niego, porwat i udusit.
Stowniczek: hardzie - dumnie, wyniosle.
Ignacy Krasicki, ,,Mysz i kot”
Mysz, dlatego ze niegdys$ catg ksigzke zjadta,
Rozumiata, iz wszystkie rozumy posiadta.
Rzekta wiec towarzyszkom: ,Nedze waszg skroce:
Spusdcie sie tylko na mnie, ja kota nawréce!”
Postano wiec po kota; kot, zawzdy gotowy,
Nie uchybit minuty, stangt do rozmowy.
Zaczeta mysz egzorte; kot jej pilnie stuchat,
Wzdychat, ptakat... Ta widzac, iz sie udobruchat,
Jeszcze bardziej wpadata w kaznodziejski zapat,
Wysuneta sie z dziury - a wtem jg kot ztapat.
Stowniczek: egzorta - pouczajaca przemowa; zawzdy - zawsze; spuscic sie na kogos -
zaufa¢ komus.

1. Jakie cechy taczg szczura i mysz? Wskaz dwie i kazdg uzasadnij wydarzeniem
z tekstu.

2. Co jest bezposrednig przyczyna kleski szczura, a co myszy?
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3. Wypisz z obu bajek po jednym archaizmie lub wyrazie dzis rzadko
uzywanym. Podaj wspotczesne odpowiedniki.

4. Podaj synonim stowa ,zarozumiaty” i antonim stowa ,,ostrozny”.

5. Zapisz po dwa najwazniejsze wydarzenia z kazdej bajki w formie
rownowaznikow zdan.

6. Zadanie poréwnawcze. Uzupetnij tabele, a nastepnie sformutuj wniosek.

Zagadnienie .Szczur i kot” ~Mysz i kot”

Bohater i jego wada

-~

Co bohater mysli o sobie

Jak kohczy sie historia?

Morat

7. Napisz 3-4 zdania: ktéra z bajek skuteczniej ostrzega przed nadmierng
pewnoscig siebie? Uzasadnij.
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KARTA PRACY 3

Wolnosé, wygoda i pozory - ,,Brytan w obrozy” oraz , Ptaszki w
klatce”

Na tej karcie ¢wiczysz: sens przenosny, symbole, antonimy, poréwnanie
bohateréw, interpretacje metaforycznej grafiki

Ignacy Krasicki, ,,Brytan w obrozy”

Niech sie nikt z powierzchownej ozdoby nie srozy.
Brytan z srebrno-ztocistej pysznit sie obrozy.
Zazdroscili koledzy w wieczoér; patrzg rano,

Az brytana za srebrng obroz uwigzano.

.Pysznze sie teraz, bracie!” - do brytana rzekli;
Gryzt tahcuch nadaremnie, a oni uciekli.

Stowniczek: srozy¢ sie - tutaj: pysznic¢ sie; nadaremnie - bez skutku.

Ignacy Krasicki, ,, Ptaszki w klatce”

.Czegoz ptaczesz? - staremu moéwit czyzyk mtody -
Masz teraz lepsze w klatce niz w polu wygody”.
»TY$ W niej zrodzon - rzekt stary - przeto ci wybacze;
Jam byt wolny, dzis w klatce - i dlatego ptacze”.

Stowniczek: zrodzon - urodzony; przeto - dlatego.

1. Co ogranicza wolnos$¢ brytana, a co ogranicza wolnos¢ starego czyzyka?

2. Dopisz antonimy: wolnos¢ - ; wygoda - ; dumny -
; ZwWigzany -

3. Zapisz trzy wydarzenia z ,,Brytana w obrozy” w formie rownowaznikéw zdan.

4. Wyjasnij, co moga symbolizowad: obroza w pierwszej bajce i klatka w drugie;j.
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5. Przyjrzyj sie grafice. Nie jest ona dostowng ilustracjg bajki - wykorzystuje
symbole.

a) Wskaz co najmniej trzy elementy grafiki, ktére mozna potgczy¢ z ,,Ptaszkami
w klatce”. Wyjasnij kazde skojarzenie.
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b) Ktore elementy grafiki sg metaforyczne, czyli nie pokazujg wydarzen
dostownie, lecz pomagajg zrozumiec sens utworu?

c) Jak rozumiesz kontrast miedzy klatkg a otwartg przestrzenig za oknem?

6. Poréwnaj stosunek bohateréw obu bajek do wolnosci. Dlaczego brytan
zaczyna jg docenia¢ dopiero po utracie, a stary czyzyk pamieta jej wartos¢ od
poczatku?

7. Napisz wspolny wniosek dla obu bajek w 2-3 zdaniach.
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KARTA PRACY 4

Nie wszystko jest tym, czym sie wydaje - ,,Dab i dynia” oraz
»Rybka mata i szczupak”

Na tej karcie ¢wiczysz: kontrast, sens przenosny, synonimy i antonimy,
przyczyne i skutek, poréwnanie tekstéw

Ignacy Krasicki, ,,Dab i dynia”
Kiedy czas przyzwoity do dojrzenia nastat,
Pytata dynia deba, jak tez dtugo wzrastat?
»Sto lat”. ,Jam w sto dni zeszta taky, jak mnie widzisz” -
Rzekta dynia. Dab na to: ,Prézno ze mnie szydzisz;
Pieknas, prawda, na pozér, na pozdr tez styniesz:
Jakes predko urosta, tak tez predko zginiesz”.

Stowniczek: na pozor - tylko zewnetrznie.

Ignacy Krasicki, ,,Rybka mata i szczupak”
Widzgc w wodzie robaka rybka jedna mata,
Ze go potkna¢ nie mogta, wielce zatowata.
Nadszedt szczupak, robak sie przed nim nie osiedziat,
Potknat go, a z nim haczyk, o ktérym nie wiedziat.
Gdy rybak na brzeg ciggnat korzys¢ okazata,
Rzekta rybka: ,,Dobrze to czasem by¢ i matg”.

Stowniczek: wielce - bardzo; okazaty - duzy, imponujacy.

1. Co w kazdej bajce poczatkowo wydaje sie zalety, a co ostatecznie okazuje sie
korzystniejsze?

2. Podaj synonim stowa ,predko” i antonim stowa ,,maty”.

3. Wyjasnij wyrazenie ,na pozér”. Podaj wtasny przyktad sytuacji, w ktére;j
pozory mogag mylic.
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4. Ut6z trzy punkty planu ,,Rybki matej i szczupaka” w formie réwnowaznikéw
zdan.

5. Wskaz przyczyne i skutek w losach szczupaka.

6. Zadanie poréwnawcze. Co tgczy moraty obu bajek? Napisz 4-5 zdan,
odwotujgc sie do obu tekstow.

7. Sformutuj osobny morat dla kazdej bajki.
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KARTA PRACY 5

Stuchad innych i nie oceniac zbyt szybko - ,, Kulawy i Slepy” oraz
»Orzet i sowa”

Na tej karcie ¢wiczysz: plan wydarzen, rownowazniki zdan, archaizmy, ocene
bohateréw, punkt widzenia

Ignacy Krasicki, ,Kulawy i slepy”

Nidst Slepy kulawego, dobrze im sie dziato;

Ale Ze to Slepemu nieznosno sie zdato,

Iz musiat zawzdy stuchad, co kulawy prawi,

Wziagt kij w reke: ,Ten - rzecze - z szwanku nas wybawi”.
Idg; a wtem kulawy krzyknie: ,,Umknij w lewo!”
Slepy wprost i, cho¢ z kijem, uderzyt tbem w drzewo.
Idg dalej; kulawy przestrzega od wody;

Slepy w bréd; sakwy zmaczat, nie wyszli bez szkody.
Na koniec, przestrzezony, gdy nie mijat dotu,

| Slepy, i kulawy zgineli pospotu.

| ten winien, co kijem bezpieczenstwo mierzyt,

| ten, co bezpieczenstwo gtupiemu powierzyt.

Stowniczek: zawzdy - zawsze; prawi¢ - méwicé; szwank - szkoda; pospotu - razem.

Ignacy Krasicki, ,,Orzet i sowa”

Na jednym drzewie orzet gdy z sowg nocowat,

Ze tylko w nocy widzi, bardzo jej zatowat.
Dziekowata mu sowa za politowanie.

Wtem, uprzedzajgc jeszcze zorza i Switanie,
Wkradt sie strzelec pod drzewo; sowa to postrzegta
| do orta natychmiast z przestrogg pobiegta.

Uszli Smierci; a wtenczas rzekt orzet do sowy:
»,Gdybys nie byta Slepa, nie bytbym ja zdrowy”.

Stowniczek: politowanie - wspoétczucie; wtenczas - wtedy.

1. Utz pieciopunktowy plan wydarzeh , Kulawego i Slepego” w formie
rownowaznikow zdan.
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2. Wypisz trzy archaizmy z obu tekstow i zapisz ich wspo6tczesne odpowiedniki.

3. Dlaczego S$lepy nie chciat stucha¢ kulawego? Jakie byty konsekwencje?

4. Dlaczego orzet btednie ocenit sowe? Co sprawito, ze zmienit zdanie?

5. Zamien rownowazniki na petne zdania: ,Nocleg orta i sowy na drzewie”;
»,0strzezenie przed strzelcem”.

6. Zadanie poréwnawcze. W obu bajkach bohaterowie majg ograniczenia.
Dlaczego w jednej historii prowadzg one do kleski, a w drugiej pomagajg
unikng¢ niebezpieczenstwa?

7. Sformutuj wspdlng zasade, ktéra mogtaby by¢ moratem obu bajek.
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KARTA PRACY 6

Podsumowanie cyklu - czego ucza bajki Krasickiego?

Na tej karcie ¢wiczysz: rozpoznawanie cech bajki, morat, archaizmy, synonimy i
antonimy, réwnowazniki zdan, poréwnywanie tekstéw

Ta karta nie wprowadza nowej bajki. Wykorzystaj wszystkie teksty poznane w
poprzednich kartach.

1. Dopasuj tytut bajki do najwazniejszego problemu. Wpisz tytut obok problemu.
* naduzywanie sity i niesprawiedliwos¢:

* pycha i nadmierna pewnosc siebie:

» wolnosc i ograniczenie:

* pozory i mylna ocena:

* stuchanie innych i wspotpraca:

2. Wybierz dwie dowolne poznane bajki i zapisz po trzy punkty planu kazdej z
nich w formie réwnowaznikéw zdan.

3. Wypisz cztery archaizmy, ktére pamietasz z poznanych tekstéw, i dopisz ich
wspoétczesne odpowiedniki.
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4. Podaj po dwa przyktady: a) synonimow, b) antoniméw. Mozesz wykorzystac
stowa z kart pracy.

5. Poréwnanie finatowe. Wybierz dwie bajki, ktére wedtug Ciebie przekazuja
podobng prawde o cztowieku. Uzupetnij tabele.

Zagadnienie Tekst 1 Tekst 2

Tytut

Bohater

Problem / wada

Najwazniejsze wydarzenie

Morat

6. Napisz 5-7 zdah: czego bajki Krasickiego mogg nauczy¢ wspdtczesnego
jedenastolatka? Odwotaj sie do co najmniej dwoch konkretnych tekstéw.
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7. Wybierz jeden morat i przeksztat¢ go w krétkg wspotczesng zasade lub hasto,
ktére mogtoby pojawic sie w klasie, w domu albo w internecie.

8. Samoocena. Zaznacz, co juz potrafisz:

* [] wyjasni¢, czym jest morat

* [ rozpoznac archaizm i poda¢ wspotczesny odpowiednik
* [] podac synonim i antonim

* [] zapisac plan wydarzeh w réwnowaznikach zdah

* [] poréwnac dwa teksty i wskazac ich wspélny temat

* [] odrézni¢ sens dostowny od przenosnego
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